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Cinleitung 


Sie haben Ihr Geld investiert, um ein Produkt zu erwerben, das wir exklusiv für den 
tewi Verlag hergestellt haben. Schon bald nachdem Sie Ihre Installation abgeschlossen 
haben und die ersten Shareware-Spiele starten, werden Sie entscheiden, ob sich diese 
Investition für Sie gelohnt hat. Wenn dem so ist, haben wir unser Ziel erreicht. 

Die vorliegende CD-ROM »OS/2-Spiele« enthält mit über 100 aktuellen Spielen für OS/2 
(entnommen aus der »Kelly Data Library«) nahezu alle Spieleprogramme, die für dieses 
Betriebssystem im Laufe der letzten sechs Jahre entstanden sind. Der überwiegende 
Teil der Programme ist unter den OS/2-Versionen 3.0 (Warp) sowie 2.11 ausführlich 
getestet worden und lauffähig. Die Systemvoraussetzungen entsprechen bei den 
meisten Programmen denen des Betriebssystems. Viele Programme unterstützen dabei 
Systemerweiterungen wie hohe Grafikauflösungen und Soundkarten. 

Zusätzlich zur Shareware-Programmsammlung finden Sie auf dieser CD-ROM noch die 
Vollversion des OS/2-Spiels SimCity in Englisch. 

Viel Spaß bei der Benutzung dieser KDL tewiCD wünscht Ihnen das Team der Kelly 
Data Library. 




I teuji CDs Qus der 
Kelly Dato Library 


Die Kelly Data Library ist eine Datenbank, in der alle weltweit frei verfügbaren 
Programme, Dokumente und Daten zu den Betriebssystemen DOS, Windows und OS/2 
lückenlos erfaßt werden. Die sogenannten »Samplings« werden mit umfangreichen 
Detail-Informationen wie Softwareart, Registrierung, Autorenanschrift, Beschreibung 
Softwaregüte, Kategorie, Version usw. registriert und erhalten eine KDL-Nummer. Um 
die Library immer aktuell zu halten, werden von Kelly Data alle wichtigen Netze wie 
Internet, CompuServe, FIDO und wichtige Mailboxen ständig auf Neuerungen über¬ 
prüft. Im Gegensatz zu anderen bekannten »passiven« Libraries wie Fernwood oder 
einigen Internet-Servern ist die Kelly Data Library »offline« und »aktiv«. Die einzelnen 
Samplings der Library stehen nicht auf einer Mailbox zum Download zur Verfügung. 
Als »aktive« Datensammlung wird sie durch Kelly Data ständig auf dem allerneuesten 
Stand gehalten. Beim Sampling der Software wird dabei ein strenges und sehr 
aufwendiges Auswahlverfahren durchgeführt. Dies erspart Ihnen eine zeitraubende 
Sichtung aller Programme und bringt Ihnen so wichtige Informationen wie beispiels¬ 
weise die Güte der einzelnen Programme. Kaum eine andere Library bietet so umfang¬ 
reiche Informationen zu jedem einzelnen Programm. 

Die Kelly Data Library wurde von der IBM I.V. League mit der Auszeichnung »IBM 
Accredited« (für den Bereich OS/2) versehen. Diese Auszeichnung erhalten nur Pro¬ 
dukte, die von IBM geprüft und für gut befunden wurden. Die Kelly Data Library für 
OS/2 ist derzeit außerdem die am meisten verkaufte CD-ROM-Sammlung zu OS/2 in 
deutscher Sprache. 

Für Anregungen und neue Programme erreichen Sie uns unter den folgenden Adressen: 

Kelly Data GmbH 
Lena-Christ-Str. 50 
82152 Martinsried 
Telefon 089/89 56 26-0 
Internet: kelydata(®cube.net 
CompuServe: 100347,2627 

Shareware-Autoren können uns ihre Programme zur Aufnahme in die Library gerne 
auch direkt zusenden. Verwenden Sie bitte hierzu das im Anhang abgedruckte Form¬ 
blatt. Als Shareware-Autor erhalten Sie die Ausgabe der CD-ROM, auf der Ihr Pro¬ 
gramm enthalten ist, kostenlos zugesandt. 




Shoreuiore und Copyright 


Shareware ist zunächst einmal ein Vertriebs- und Vermarktungskonzept für Software. 
Der entscheidende Punkt ist ein Vertrauensverhältnis zwischen dem Autor (Program¬ 
mierer) eines Programms und dem Anwender. Als Shareware gilt Software, die ein 
Autor als kostenlose Prüfversion zum unverbindlichen Testen ffeigibt. In der Regel setzt 
der Autor die zulässige Dauer dieser »Prüfphase« fest. Entscheidet sich ein Anwender 
dann, das Programm auch weiterhin zu nutzen, wird von ihm ein angemessener Obulus 
erwartet, dessen Höhe der Programmautor festsetzt. Diesen Obulus bezeichnet man 
als Registrierungsgebühr. Mit der Registrierung erhält der Käufer dann üblicherweise 
die aktuelle Vollversion des Programms. 

Viele Autoren versuchen die »Registrierwilligkeit« dadurch zu erhöhen, daß sie in der 
Shareware-Version eines Programms die eine oder andere Funktion weglassen, die 
dann eben erst in der Vollversion verfügbar ist. 

Einige Autoren bieten mit der Registrierung günstige oder gar kostenlose Update-Ver¬ 
sionen, sowie gelegentlich besondere Serviceleistungen, wie zum Beispiel eine Tele¬ 
fon-Hotline. Die gebotenen Zusatzleistungen liegen dabei frei im Ermessen des Autors. 

Eine Registrierungsgebühr wird üblicherweise direkt an den Autoren gezahlt. Bei 
ausländischen Autoren gestaltet sich die Bezahlung der Registrierungsgebühr jedoch 
nicht immer einfach. Am Ende des Buches finden Sie deshalb eine genaue Beschrei¬ 
bung, wie Sie den KDL Registrierungs-Service fiir amerikanische Autoren nutzen und damit 
viel Geld und Ärger sparen können. 


Shoreuiore ist Vertrouenssoche! 


Bitte denken Sie daran, daß Sie mit der Nutzung von Shareware nach Ablauf der 
festgelegten Testphase gegen die nutzungsrechtlichen Bestimmungen des Urheber¬ 
rechts verstoßen. Der Autor kann diese illegale Nutzung von Shareware, die rechtlich 
einer Raubkopie gleichgestellt ist, mit allen rechtlichen Mitteln verfolgen. 

Im Gegensatz zu Public-Domain-Software tritt ein Autor von Sharewareprogrammen 
also ausdrücklich nicht sein persönliches Urheberrecht ab. Jeder Anwender sollte also 
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auch alles unterlassen, was dazu geeignet ist, Shareware-Programme eigenmächtig zu 
verändern. 

Normalerweise haben Shareware-Autoren ihre Programme mit klaren und eindeutigen 
Hinweisen versehen, was man damit tun darf und was nicht. Die Hinweise sollten Sie 
im eigenen Interesse genau lesen! Sie finden diese Bestimmungen in der KDL-Daten- 
bank sowie im Verzeichnis des jeweiligen Programms in Dateien mit Namen wie 
README.TXT, LICENCE.TXT oder ähnlichen. Wenn Sie das entsprechende Programm 
auf der WPS installiert haben, können Sie die Datei auch direkt im entsprechenden 
Programmordner anklicken. 

Shareware kann nur deshalb zu einem so günstigen Preis angeboren werden, weil sich 
ihre Autoren absolut darauf verlassen, daß für ein gutes Produkt, das regelmäßig 
genutzt wird, auch der angemessene und rechtmäßige finanzielle Betrag geleistet wird. 


Public Domoin 


Als Public-Domain-Software werden Programme bezeichnet, die der Autor der Allge¬ 
meinheit ohne Beschränkungen und Beanspruchung eines Urheberrechtes zur Verfü¬ 
gung stellt. Man kann Public-Domain-Software deshalb auch verändern; in vielen 
Fällen wird der Quellcode des Programms sogar mitverteilt. 

Einer der Hauptquellen für Public-Domain-Software sind amerikanische Universitäten 
und Forschungseinrichtungen, wo Programme mit öffentlichen Geldern entwickelt 
werden. Häufig werden die dort entwickelten Programme oder Programmteile als 
Public Domain der Öffentlichkeit zur Verfügung gestellt. Einer der bekanntesten 
Vertreter von Public-Domain-Software ist das Übertragungsprotokoll Kermit. Dieses 
Protokoll, das heute in jeder DFÜ-Software enthalten ist, wurde in den USA an der 
Columbia University entwickelt und danach frei zur Nutzung weitergegeben. 

Bitte beachten Sie aber, daß das Fehlen einer Copyright-Information nicht auf eine 
Public-Domain-Software hinweist. Das Programm muß in der Readme-Datei ausdrück¬ 
lich als Public Domain gekennzeichnet werden. Fehlende Copyrights findet man häufig 
bei Betaversionen von kommerziellen Programmen, die oftmals illegal über Mailboxen 
verbreitet werden. 
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Freeuuore 

Von Public-Domain-Software unterscheiden sich Freeware-Programme nur insofern, 
als die Weitergabe nur unter bestimmten, vom Autor festgelegten Bedingungen erlaubt 
ist. Die Benutzung der Programme ist dabei zwar frei, aber sie dürfen nicht verändert 
werden. Bekanntestes Beispiel für Ff’eeware ist das Programm LHarc. Freeware kann 
frei von Lizenzgebühren genutzt werden, da der Hersteller bei dieser Art der Software 
auf eine Registrierung verzichtet. Sie sollten jedoch daran denken, das es bei Freeware 
eindeutige Urheberrechtsbestimmungen gibt. Mit Hilfe dieser Urheberrechte kann der 
Autor den kommerziellen Gebrauch seiner Programme untersagen oder bestimmte 
Bereiche, beispielsweise den Einsatz in der Rüstungsindustrie, aus dem Nutzungsrecht 
ausklammern. 

Vor der Verwendung von Freeware-Programmen sollten Sie deshalb unbedingt die 
Nutzungsbedingungen des Autors lesen und diese bei der Verwendung des Programms 
beachten. 


Postcorduiore, Coreuiore, Donotenuore, Doreuiore ... 


Eine Variante von Freeware sind Postcardware, Careware und andere Programme, bei 
denen der Autor zwar ein Copyright auf sein Programm erhebt, jedoch keine feste 
Registrierungsgebühr verlangt. Immer beliebter wird es, daß Autoren von Fi’eeware- 
Programmen bei Gefallen gerne eine Postkarte vom Anwender haben möchten. Auf 
diese Weise erhält der Autor nette Ansichtskarten aus den verschiedensten Teilen der 
Erde und zudem meist einen kleinen Bug-Report. 

Vereinzelt zu finden sind auch sogenannte »Careware«-Programme. In den meisten 
Fällen wünscht sich der Autor, daß die Verwendung des Programms mit einer Spende 
an eine bestimmte gemeinnützige Organisation verbunden wird. 

Das Prinzip der Donateware ähnelt dem Shareware-Prinzip mehr als Freeware. In 
diesem Fall erwartet der Autor eines Programms vom Anwender eine Spende, falls das 
Programm eingesetzt wird. Im Gegensatz zur Shareware ist bei Donateware der Betrag 
der »Spende« nicht festgesetzt. Der Autor erwartet vielmehr eine Spende in der Höhe, 
die der Anwender für die Qualität des jeweiligen Programms für angemessen hält. 




3 Instollotion der KDL teuiiCD 


Im Unterschied zu nahezu allen anderen CD-ROMs auf dem Markt sind KDL tewiCDs 
mit einer umfangreichen, jedoch sehr einfach zu bedienenden Oberfläche für den 
»normalen« Anwender ausgestattet. Bei der Mehrzahl der auf der CD-ROM enthaltenen 
Spiele müssen Sie die Hand nicht von der Maus nehmen. Die objektorientierte 
KDL-Datenbank ermöglichen Ihnen einen bisher nie dagewesenen Bedienungskomfort! 
Dies ist nicht zuletzt auch nötig, um Ihnen einen bequemen Zugang zu den umfassen¬ 
den Informationen, die zu jedem Programm auf der CD-ROM abrufbar sind, zu 
ermöglichen. Über das Installationsprogramm wird auf Ihrer Arbeitsoberfläche der 
Programmordner KDL tewiCD angelegt. Dieser Ordner enthält alles, was Sie für die 
Verwendung der CD benötigen. 

Legen Sie die KDL tewiCD in Ihr CD-Laufwerk und klicken Sie im Ordner Laufiverke auf 
das CD-ROM-Laufwerksobjekt. Im nun erscheinenden Fenster klicken sie auf das 
CD-ROM-Symbol (das ist das Hautpverzeichnis der CD), um ein Fenster mit Dateien 
zu erhalten. Mit dem Doppelklick auf INSTALL.EXE starten Sie die Installation. 



Bild 3.1: So starten Sie die Installation 


Das Installationsprogramm richtet die CD-ROM-Oberfläche auf Ihrer Festplatte ein und 
bietet Ihnen darüber hinaus die Option, die Highlights aus den einzelnen Kategorien 
sowie den Bonustrack SimCity for OSI2 direkt mitzukopieren. 

Nach dem Start von INSTALL erscheint auf Ihrem Bildschirm das Menü für die 
Installation Ihrer persönlichen Kelly Data Library zum Thema OS/2. Mit Hilfe dieses 
Installationsprogramms können Sie nun bequem die Programme der tewiCD auswäh- 






Installation der KDL teuuiCD 


len, die Sie auf der Festplatte Ihres PCs installieren möchten. Über den Button 
KDL-Datenbank können Sie sogar jedes auf der CD-ROM enthaltene Programm zusätz¬ 
lich markieren. 



Bild 3.2: So stellt sich die CD bei Ihnen vor 


Sie haben jetzt diverse Möglichkeiten, eine Auswahl jener Programme zu treffen, die 
auf Ihre Festplatte überspielt werden sollen. Für besonders eilige Zeitgenossen, die 
wenig Spaß daran haben, erst einmal 100 Programme zu sichten, haben wir eine 
Vorauswahl getroffen. 

Der Bonustrack SimCity for OS/2 ist eine lizensierte Vollversion (die Demo-Version, die 
Sie weitergeben dürfen, ist ebenfalls auf der CD-ROM enthalten). Der Besitzer der KDL 
tewiCD verfügt über die Benutzerlizenz zur deutschen Version dieses Programms. Der 
Kaufpreis von normalerweise etwa 80 Mark ist im Preis dieser CD-ROM bereits 
enthalten! Neben der Vollversion von SimCity for OS/2 stehen Ihnen Shareware-Spiele 
aus den Kategorien: 

♦ Action 

♦ Adventure 

♦ Denkspiele 

♦ Fun 

♦ Geschicklichkeit 

♦ Jump'n Run 

♦ Kartenspiele 

♦ Strategie 

♦ Zusätze und nützliche Tips & Tricks 

für eine Installation im Schnellverfahren zur Verfügung. Eine ausführliche Übersicht 
über die Inhalte dieser Programme finden Sie in einem nachfolgenden Kapitel. 







Kapite l 3 


SimCityfor OS!2 ist bereits nach dem Programmstart zur Installation markiert. Mit einem 
Klick auf die einzelnen Kategorien markieren Sie eine Vorauswahl der besten Program¬ 
me aus diesen Kategorien. Wenn Sie alle Highlights der CD-ROM markieren und mit 
dem /ImpeZ-Button mit der Installation fortfahren, werden etwa 25 Megabyte an 
Programmdaten auf Ihre Festplatte übertragen. Sollte Ihnen das zuviel des Guten sein, 
können Sie natürlich auch komplette Programmkategorien oder einzelne Programme 
der Highlights für ihre Installation deaktivieren. 

Wenn Sie zum Beispiel kein Interesse an Strategiespiele haben, deaktivieren Sie die 
entsprechende Programm-Kategorie ganz einfach mit einem Klick auf deren Namen. 
Sobald das Häkchen neben dem Namen ausgeblendet wurde, wird diese auch nicht 
mehr bei der Installation berücksichtigt. 




Programme installieren 


tewiCD OS/? Spiel 




der Kelly Data Library 


Das InstaUationsproqramm richtet ihnen auf der Arbeitsoberftäche einen Ordner mit 
wichtigen Programmen für die Benutzung dieser CD-ROM ein. 

Mit Hilfe der nachfolgenden Optionen können Sie sich bereits eine Auswahl an 
. jÜL- Programmen als Objekte in entsprechenden Ordnern Installieren. 
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Bild 3.3: Auswählen der Highlights 


Wenn Sie eine oder mehrere Anwendungen einer bestimmten Kategorie deaktivieren 
möchten, klicken Sie bitte auf den Knopf Liste neben dem Namen der Kategorie. Es 
erscheint eine Auswahlbox mit den Titeln der einzelnen Highlights in dieser Kategorie. 
Um jetzt ein Programm zu deaktivieren, klicken Sie einfach auf dessen Titel. Sie 
verlassen die Liste mit einem Klick auf das Jiir -Symbol. 

Im Feld Speicherplatz wird Ihnen übrigens stets das Verhältnis Ihres verfügbaren 
Speicherplatzes auf der Festplatte zum benötigten Speicherplatz nach Ihrer Auswahl 
angezeigt. 
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Individuelle Progrommousuiohl 

Wenn Sie auch Programme installieren möchten, die nicht in den Highlights enthalten 
sind, klicken Sie bitte auf den Button KDL-Datenbank. Es erscheint ein Fenster mit der 
Bezeichnung Programme individuell markieren. 

Sie können jetzt Details über sämtliche auf der CD enthaltenen Programme abfragen 
und Programme, für die Sie sich entschieden haben, für die Installation markieren. 

Um Ihnen die Auswahl zu erleichtern, werden Ihnen in den Feldern der unteren 
Fensterhälfte einige Basisinformationen zum jeweils angeklickten Programm-Icon 
gegeben. Wenn Sie noch weitere Angaben zu Programm und Autor benötigen, erhalten 
Sie diese mit einem Klick auf die rechte Maustaste. An der Position Ihres Mauszeigers 
erscheint dann ein Popup-Menü. Klicken Sie in das Feld Details und entscheiden Sie Sie 
dann mit einem weiteren Mausklick, ob Sie zusätzliche Detailinformationen zum 
Programm oder zum Autor wünschen. 

Programme, die Sie für eine Installation markiert haben, werden optisch hervorgeho¬ 
ben dargestellt. Durch erneutes Klicken auf ein Icon können Sie die Markierung des 
betreffenden Programms wieder zurücknehmen. 

Uber Optionen -> Markierung löschen können Sie alle bereits vorgenommenen Markie¬ 
rungen global wieder zurücknehmen. 


Sortierung und Darstellung im kon-Contoiner 

Sie können entweder über den Menübalken des Fensters oder per Kontextmenü die 
Darstellung und Sortierung der Programme im Icon-Container bestimmen. Auf diesem 
Wege lassen sich zum Beispiel alle bereits markierten Programme leicht wiederfinden. 
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Bild 3.4: Mit der rechten Maustaste Sortierung und Darstellung ändern 


Die Einträge des Icon-Containers lassen sich nach den Kriterien Programme individuell 

markieren, Sofiwaregüte, Titel, Kategorie, Sprache und Markierung sortieren. 

Der Inhalt des Containers kann auf drei verschiedene Arten dargestellt werden: 

♦ Icon (Symbol) - Die Icon-Anzeige ist die Grundeinstellung. Sie gibt Ihnen über 
das dargestellte Icon sofort die Kategorie des jeweiligen Programms an. 

♦ Text - Die Textanzeige eignet sich besonders für die Suche nach einem bestimm¬ 
ten Titel auf der CD-ROM. 

♦ Tabelle - Über die Tabellenanzeige erhalten Sie die detailliertesten Informationen: 
für jedes Programm wird eine komplette Zeile mit nahezu allen Feldinhalten in 
Tabellenform angezeigt. 


Individuell markierte Progromme übernehmen 

Sobald Sie die gewünschten Programme markiert haben, klicken Sie den Button mit 
dem Tur -Symbol an. Die gewählten Programme werden in einem Fenster aufgeführt, 
zusammen mit der Anzahl der Dateien und deren Platzbedarf auf Ihrer Festplatte. Falls 
Sie einzelne Programme wieder abwählen wollen, klicken Sie deren Namen in diesem 
Fenster mit der linken Maustaste an. 








Installation der KDL teuuiCD 


Mit dem Button Übernehmen kehren Sie zurück ins Installationsprogramm. Über Zurück 
geht's noch einmal zur Datenbank, falls Sie noch ein weiteres Programm markieren 
möchten. 


InstollationspFod ändern 

Der Installationspfad ist auf C:'\KELYDATA voreingestellt. Falls Sie die CD-ROM lieber 
auf einem anderen Laufwerk beziehungsweise in einem anderen Verzeichnis installie¬ 
ren möchten, klicken Sie den Knopf links neben dem Pfad an. Wählen Sie dann in dem 
Fenster, das daraufhin geöffnet wird, das neue Ziellaufwerk aus und geben Sie das 
gewünschte Verzeichnis an. 


InstollQtion störten 

Die Installation der CD-ROM Software und der markierten Programme starten Sie mit 
einem Klick auf den^mpeZ-Button. Sollte auf dem ausgewählten Ziellaufwerk nach der 
Installation weniger als 1 MByte Speicherplatz freisein, schaltet die Ampel auf gelb. 
Ist der Speicherplatz nicht mehr ausreichend, wird die Ampel auf rot gesetzt, die 
Installation kann dann nicht gestartet werden. In diesem Fall sollten Sie entweder 
einige markierte Programme deaktivieren oder ein anderes Laufwerk mit mehr verfüg¬ 
barem Speicherplatz wählen. 


iwln Kopiere Dateien ... 



Bild 3.5: Die Tachoanzeige informiert Sie über den Stand der Installation 
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UJos Sie noch über die CD-ROM wissen soilten 


Nahezu alle Programme dieser CD-ROM liegen in ungepackter Form vor. Die überwie¬ 
gende Zahl der Programme können Sie dabei direkt von der CD-ROM aufrufen, ohne 
sie vorher auf die Festplatte kopieren zu müssen. Sie köimen also fast immer »schmö¬ 
kern« und die Programme direkt von der KDL-Datenbank aus aufrufen, ohne zuvor 
umständlich ein Dekomprimier-Tool verwenden zu müssen. 

Bei einigen wenigen Programmen ist es jedoch nicht zu vermeiden, daß sich die 
Archiv-Datei zusätzlich im Programmverzeichnis befindet. Notwendig ist dies haupt¬ 
sächlich aus zwei Gründen: Das CD-ROM-Dateiformat unterstützt keine Sonderzeichen 
außer dem Unterstrich (_), oder der Autor des Programms besteht auf einer Weitergabe 
in Form einer Archiv-Datei. 

In einigen wenigen Fällen kommen Sie außerdem nicht um das Kopieren des Pro¬ 
gramms auf die Festplatte herum. Der Grund liegt daran, das diese Programme 
zwingend INI-Dateien anlegen wollen, die sich natürlich nicht auf CD-ROM schreiben 
lassen. Sie finden in diesem Fall jedoch immer einen entsprechenden Hinweis in der 
erweiterten Beschreibung zum jeweiligen Programm. Die Installationsroutinen fast 
aller Programme können Sie über die rechte Maustaste direkt aus der KDL-Datenbank 
starten. 




Bedienung der 
CD-ßOAA-OberFlöche 


Nach einer erfolgreichen Installation finden Sie auf der Arbeitsoberfläche einen Ordner 
mit der Bezeichnung KDL TewiCD mit drei oder vier Icons (je nachdem, ob Sie den 
Bonustrack installiert haben). 



Bild 4.1: Der bei der Installation erzeugte Ordner 


Ordner mit Programmen 


Sobald Sie Spiele aus der KDL-Datenbank kopieren, legt die Software auch gleich die 
entsprechenden Ordner- und Programmobjekte innerhalb des Ordners KDL tewiCD OS/2 
Spiele an. Dazu wird zunächst einmal ein Ordner mit dem Namen der Spielekategorie 
erzeugt, in dem Sie den Ordner mit dem kopierten Programm wiederfinden. 
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Bild 4.2: Der Kategorieordner mit einem offenen Programmordner 







Im Programmordner sehen Sie nun alle Dateien, die zum Programm gehören. Dateien, 
die Sie direkt starten können, erkennen Sie meist an einem besonderen Icon (beispiels¬ 
weise Readme-, Hilfe-, Bestelldateien). Das eigentliche Programm-Icon ist in der Regel 
bunt; außerden steht eine der Dateiendungen .COM, .EXE oder .CMD unter dem Icon. 


Programme löschen 


Wenn Sie auf Festplatte installierte Programme wieder loswerden möchten, verwenden 
Sie wieder die rechte Maustaste. 
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Bild 4.3: Mit Hilfe der rechten Maustaste entfernen Sie Objekte 


Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Icon, das Sie löschen wollen. Wenn Sie 
nun Entfernen anklicken, so wird das Objekt von der Arbeitsoberfläche entfernt. Zum 
Löschen des gesamten Programms verwenden Sie am besten die Laufwerksobjekte. 
Dazu müssen Sie wissen, wohin Sie die KDL-Datenbank kopiert haben, ln diesem 
Verzeichnis finden Sie weitere Kategorieverzeichnisse, die dann die entsprechenden 
Verzeichnisse mit den einzelnen Programmen enthalten. Mit einem rechten Mausklick 
öffnen Sie wieder das Kontextmenü, über das Sie nun das komplette Verzeichnis direkt 
löschen können. 
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Bild 4.4: Programmdateien löschen 





Bedienung der CD-ROM-OberFlöche 


Programme onlegen 

Genauso einfach wie sich Programme löschen lassen, können Sie auch wieder neue 
hinzufügen. Sie müssen dazu nur die KDL-Datenbank aufrufen, das gewünschte Pro¬ 
gramm (oder auch mehrere Programme) mit linkem Mausklick markieren und mittels 
rechter Maustaste kopieren. 

Es empfiehlt sich, Ihre bevorzugten Spiele auf der Festplatte einzurichten und die 
übrigen direkt von CD-ROM zu starten (mit der rechten Maustaste). Einige wenige 
Programme müssen Sie sogar auf die Festplatte kopieren beziehungsweise installieren, 
um sie starten zu können. Bei Programmen, die sich nicht von CD-ROM aufrufen lassen, 
finden Sie einen Hinweis in der erweiterten Beschreibung zur Software. 


Das Icon »InFos zur teuuiCD« 


Hinter diesem Icon verbergen sich die letzten Infos über die Ihnen vorliegende KDL 
tewiCD sowie eine kurze Aufstellung aller auf dieser CD-ROM enthaltenen Programme. 


Dos Icon »KDL-Dotenbonk« 


Die KDL-Datenbank gibt Ihnen einen umfassenden Überblick über alle Programme, die 
auf der CD-ROM enthalten sind. Jedes der dargestellten Programme wird als Icon in 
der oberen Hälfte des Fensters angezeigt (Standardeinstellung). Mit Hilfe der rechten 
Maustaste (alternativ via Menüleiste) können Sie sich nun alle erdenklichen Informa¬ 
tionen über das entsprechende Programm anzeigen lassen, es auf die Arbeitsoberfläche 
kopieren, direkt starten oder aber die Readme- und Bestelldateien des Autors lesen. 
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Bild 4.5: Mit der rechten Maustaste haben Sie alle Programme im Griff 


Wenn Sie die Darstellungsart oder Sortierung des Icon-Containers ändern oder aber 
nach einem bestimmten Programm suchen wollen, so klicken Sie mit der rechten 
Maustaste einfach auf eine freie Stelle im Icon-Container. Es erscheint dann ein Menü, 
über das Sie nun alles ändern können, was sich nicht auf ein bestimmtes Icon, sondern 
auf den gesamten Inhalt der KDL-Datenbank bezieht. 
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Bild 4.6: Orderinhalt sortieren 

















Bedienung der CD-ROM-OberPlöche 


Alle anderen Funktionen der KDL-Datenbank sind im Kapitel 3 »Installation der 
CD-ROM-Software« im Abschnitt »Programme individuell markieren« ausführlich be¬ 
schrieben. Falls Sie einmal nicht mehr weiterwissen und auch dieses Booklet nicht zur 
Hand haben, so können Sie auf die Online-Hilfe des Programms zurückgreifen. Bei jeder 
wichtigen Funktion werden Sie den großen Hilfe-Button entdecken, der die jeweils zur 
Situation gehörende Hilfe parat hält. 




ßonustrock SimCity For OS/2 


Betreten Sie SimCity und übernehmen Sie die Kontrolle! Spielen Sie den uneinge¬ 
schränkten Herrscher einer anspruchsvollen Städtesimulation. Werden Sie der Bürger¬ 
meister einer Stadt wie Hamburg, San Franzisko, Tokio, Rio de Janeiro oder bauen Sie 
sich ihre eigene Traumstadt von Grund auf neu. Sie sind Bürgermeister, Stadtkämme¬ 
rer und Baureferent in einer Person! 

Ihre Stadt wird dabei von sogenannten »Sims« (simulierte Bürger) bewohnt. Wie echte 
Bürger auch, bauen Ihre Sims völlig eigendynamisch Häuser, Wohnungen, Kirchen, 
Geschäfte und Fabriken. Wie im wirklichen Leben beschweren sich Ihre Sims über die 
alltäglichen Dinge wie Steuern, Bürgermeister, mehr Steuern, Städteplaner und noch 
mehr Steuerlast. Muten Sie Ihren Schützlingen zuviel zu, ziehen diese aus Ihrer Stadt 
weg. Das kostet Sie Steuereiimahmen, und die Stadt droht zu verfallen. 


Aboii'SimCiVtof OS/Cv2 A 


StmCiV*ofOS/2 Copynghf(01993 1994 byDUX&jftMawCorpomfion. 
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Bassd an ihaKVrtndows Version by Don Hopkins. 
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Bild 5.1; Der Spieleklassiker SimCity unter OS!2 


SimCity ist die erste Simulationssoftware, die in der Kategorie »System-Simulation« 
erschien. Binnen kürzester Zeit hat sich das Spiel, das mittlerweile auch in einer 
3D-Variante (SimCity 2000) erschienen ist, zu einem absoluten Kultspiel entwickelt. 

Die Herausforderung einer Systemsimulation ist dabei vor allen Dingen das Heraus¬ 
finden, wie denn das Spiel eigentlich reagiert und wie man es unter seine Kontrolle 
bringen kann. 

Als ein echter »Meister des Systems« ist man in der Lage, mit den gegebenen 
Werkzeugen eine beliebige Anzahl an Städten und Ansiedlungen entstehen zu lassen. 





ßonustrQck SimCity for OS/2 


Diese Systeme lassen sich dann, innerhalb gewisser Regeln, frei kontrollieren und 
steuern. 


Die Dynamik von SimCity läßt sich dabei grob von den folgenden Faktoren beinflußen: 


Mensch 

Wirtschaft 


Leben 

Politik 


Wohn- und Erholungsgebiete, Arbeitsplätze und Lebensqualität 

Grundstückswert, Gewerbe- und Industriegebiete, Arbeitlosenquote, 
Absatzmärkte inner- und außerhalb des Systems, Elektrizität, Gewer¬ 
besteuer sowie Budget der Stadtverwaltung für gemeinschaftliche 
Einrichtungen 

Katastrophenschutz, Sicherheit und Luftverschmutzung 

Meinungsumfragen, Zufriedenheit der Bevölkerung und der Industrie 
mit der Komunalpolitik 


Trotzdem sind natürlich Sie selbst der ausschlaggebende Faktor für den Erfolg oder 
den Mißerfolg der Simulation. Probieren Sie Ihre Ideen aus und beobachten Sie, wie 
die Simulation darauf reagiert. Der Schlüssel für den Bau einer stattlichen Ansiedlung 
ist letztendlich die Qualität, mit der man die sie verwaltet und plant. 


Installation und erste Schritte 


Für SimCity for OS/2 benötigen Sie als minimale Rechnerkonfiguration einen 386er mit 
mindestens 8 MByte RAM (ideal sind 16 MByte) und OS/2 2.11 oder Warp 3.0, VGA 
(ideal ist SVGA). Empfehlenswert ist die Installation der Multimedia-Erweiterung 
MMPM/2, damit Sie die Soundeffekte von SimCity hören können. 

Vor dem Start von SimCity for OS/2 müssen Sie das Programm auf Ihrer Festplatte 
installieren. Dafür benötigen Sie etwa 2 MByte bis maximal 3 MByte Platz. Einmal 
erzeugte Städte belegen beim Speichern etwa 30 KByte auf der Festplatte. 

Öffnen Sie zur Installation ein OS/2-Fenster, wechseln Sie auf das CD-ROM-Laufwerk 
und geben Sie im Unterverzeichnis \SIMCITY den folgenden Befehl ein: 

siminst 

Alle weiteren Angaben werden direkt vom Installationsprogramm aus eingegben. Nach 
erfolgreicher Installation finden Sie auf Ihrer Arbeitsoberfläche einen Ordner mit der 
Bezeichnung SimCity for OS/2. Darin befindet sich die README-Datei und das eigent¬ 
liche Spiel. 
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imCilytcit OS/2 Installation 
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Bild 5.2; Die Installation von SimCity 


An dieser Stelle sei erwähnt, das für SimCity for OS/2 nur erweiterte Graphic Sets für 
das Betriebssystem OS/2 installiert werden können. Grapic Sets für DOS oder Windows 
sind nicht kompatibel zu SimCity for OS/2. 



Bild 5.3: So präsentiert sich SimCity beim Start 













ßonustrock SimCiti^ for OS/2 


SimCity starten 

Wenn Sie das Spiel zu Beginn aufrufen, können Sie wählen, ob sie eine neue Stadt 
bauen, eine vorhandene Stadt verwalten oder ein Scenario bearbeiten wollen. Wenn 
Sie eine eigene Stadt neu aufbauen wollen, können Sie neben dem Namen der Stadt 
auch den Schwierigkeitsgrad dieser Simulation angeben. 


Die ßedienelemente von SimCky 

Im folgenden finden Sie eine kurze Anleitung zum Schnellstart von SimCity for OS/2. 
Hier sind alle wichtigen Funktionen, die Sie für den Städtebau benötigen, beschrieben. 
Eine detaillierte Erklärung entnehmen Sie der Onlinehilfe des Programms. 


Die Kommondozentrole: Dos SimCity-Fenster 

Das SimCity-Fenster stellt das Hauptfenster des Spiels dar. Es beherbergt alle im 
folgenden beschriebenen Fenster, eine Menüleiste, eine Buttonleiste und eine Status¬ 
zeile am unteren Rand. 
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Bild 5.4; Die Kommandobrücke von SimCity 
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Über die Menüleiste können Sie alle wichtigen Funktionen, die das gesamte Spiel 
betreffen, verändern. Unter dem Menüpunkt Options befinden sich dabei eine Reihe von 
Funktionen (Autobudget, Autobulldoze, Music, SoundFX usw.), die Sie während des Spiels 
ein- oder ausschalten können. Mögliche Katastrophen (Desasters) lassen sich auch mit 
Hilfe der Desaster-Icons innerhalb der Buttonleiste einleiten. 
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Bild 5.5: Die Buttonleiste vereinfacht das Manövrieren 


Auf der rechten Seite der Buttonleiste werden Ihnen zwei wichtige Informationen über 
den aktuellen Spieleverlauf permanent dargestellt: wieviel Geld Sie noch im Steuer¬ 
säckel haben und das aktuelle Datum (im Dezember gibt es immer wieder neue 
Steuergelder). 

Die Statuszeile am unteren Rand des Fensters stellt Ihnen von Zeit zu Zeit Meldungen 
der Bürger dar. 


Das €dit-Fenster 

Innerhalb dieses Fensters spielt sich der wichtigste Teil der Simulation ab. Hier 
verändern Sie direkt die Struktur Ihrer Stadt durch Flächenzuweisungen und Bau von 
Straßen und anderen Einrichtungen. 



Bild 5.6: Die »Bauzentrale« von SimCity 








Bonustrock SimCiti^ For OS/2 


Der größte Teil der Landschaft im Edit-Fenster ist Bauland.Daneben gibt es noch 
Flächen, die durch Bäume und Wasser zunächst einmal belegt sind. Mit Hilfe des 
Bulldozers können Sie diese Flächen jedoch einebnen und dann für den Städtebau 
verwenden. Straßen, Schienen und Stromleitungen dürfen Sie über Wasser verlegen, 
ohne daß Sie hierzu das Gelände erst einebnen müssen. 


Die Tools-Leiste 

Sobald Sie das Edit-Fenster öffnen, sehen Sie am linken Rand eine Buttonleiste mit der 
Überschrift Tools. Mit Hilfe der Tools, die hier zur Verfügung stehen, können Sie nun 
alle Maßnahmen einleiten. 
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Bild 5.7: Die Tools-Leiste 


Immer wenn Sie den Mauszeiger auf eines der Symbole setzen, wird der Namen der 
sich dahinter verbergenden Funktion sowie die Kosten dafür angezeigt. 

In der folgenden Tabelle werden die Tools in der Reihenfolge besprochen, in der Sie sie 
üblicherweise verwenden werden: 

Bulldozer Der Bulldozer rodet Bäume und ganze Wälder, macht Land entlang der 

Küste urbar, räumt verwüstete Landstriche wieder auf (beispielsweise 
nach einem Brand) und ebnet bereits bebaute Zonen wieder ein. Jedes 
mit dem Bulldozer bearbeitete Quadrat kostet 1 Dollar. 
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Straßen 


Schienen 


Stromleitung 


Parks 


Straßen dienen zur Verbindung von Elementen in bereits entwickelten 
Ansiedlungen. SimCity erzeugt dabei selbstständig Kreuzungen und 
Einmündungen im Straßenverlauf. Eine neue Straße legen Sie an, 
indem Sie die Maus bei gedrückter linker Maustaste über das Terrain 
ziehen. Straßen können dabei im rechten Winkel über Schienen- 
trassen, Stromleitungen und Wasserstraßen gebaut werden. Ist die 
Funktion Auto Bulldoze aktiviert, so können Sie Straßen ohne vorheri¬ 
ges Einebnen direkt durch Wälder und über unbefestigte Küsten 
bauen. Denken Sie jedoch immer daran, daß ein Straßennetz auch 
gepflegt werden will. Je mehr Straßen Sie anlegen, desto mehr Geld 
wird Sie die Straßenmeisterei (Transit Budget) kosten. Jedes Quadrat 
mit einem Stück Straße kostet jährlich 1 Dollar, ein Brückenabschnitt 

4 Dollar Instandhaltungskosten. Der Bau eines neuen Straßenstücks 
kostet 10 Dollar, der eines Brückenstücks 50 Dollar. 

Mit Hilfe eines durchdachten Schienennetzes können Sie frühzeitig 
Probleme bei der Städteplanung umgehen und eine schnelle Pendler¬ 
möglichkeit schaffen. Bahnübergänge und Wendemöglichkeiten wer¬ 
den beim Ziehen der Schienenstränge automatisch erzeugt. Schienen 
können auch mit Hilfe eines Tunnels Wasserwege überwinden. Schie¬ 
nentunnel werden dabei mit einer gestrichelten Linie dargestellt. 
Jedes Feld mit einem Schienenabschnitt kostet jährlich 4 Dollar, ein 
Stück Tunnel 10 Dollar Instandhaltungskosten. Der Bau eines Schie¬ 
nenstücks kostet 20 Dollar, der eines lünnelstücks 100 Dollar. 

Nur mit Hilfe von Stromleitungen können Zonen auch wirklich belebt 
werden. Ist eine Zone noch nicht mit einem Stomanschluß versorgt, 
blinkt ein kleiner Elektropfeil in der Mitte der jeweiligen Zone ständig 
auf. Sie werden feststellen, daß der Anschluß der neuer Zonen (und 
damit das Ende des Blinkens) immer eine Weile dauert. Mit zunehmen¬ 
der Größe der Stadt nimmt dabei auch die Zeitverzögerung für das 
Anschalten neuer Zonen zu. Stromleitungen können über unbebautes 
Land und über Wasser gezogen werden. Bedenken Sie bei der Planung 
Ihrer Leitungsnetze, daß alle Leitungen auch selbst eine Verlustlei¬ 
stung beinhalten. Jedes Quadrat mit einem Stück Stromleitung kostet 

5 Dollar, ein Brückenstück 25 Dollar. 

Auch wenn man es ihnen nicht ansieht; Mit Parkanlagen können Sie 
Ihre Stadt auf spätere Expansion vorbereiten. Sie dienen als spätere 
Erweiterungsflächen für neue Straßen und Bahnen, oder schützen 
Stadtteile vor übergreifenden Flammen eines Großfeuers. Parks erhö 
hen nicht zuletzt auch die Lebensqualität für Ihre Sims. Jedes Quadrat 
Park kostet 10 Dollar. 




Wohnen 


Gewerbe 


Industrie 


Polizei 
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Um Ihren Sims ein Leben überhaupt erst zu ermöglichen, müssen Sie 
Wohngegenden ausweisen. Diese Fiächen werden, je nach Attrak¬ 
tivität des Standorts, zum Bau von Wohnungen, Häuser, Kirchen und 
Krankenhäuser genutzt. Die entstehenden Wohngebiete unterliegen 
ständigen Veränderungen, so daß sich nach einer Weile entweder 
Slums, Arbeiterwohnviertel, bürgerliche Häuser oder Villenviertel 
herausbilden. Die Entwicklung von Wohngegenden (und damit des 
Grundstückswerts) wird durch die Faktoren Luftverschmutzung, Ver¬ 
kehrsdichte, Bevölkerungsdichte, Umgebung, Bahnanschluß, Parks 
und öffentliche Einrichtung maßgeblich beeinflußt. Das Ausweisen 
einer Zone (bestehend aus je neun Blocks) als Wohngebiet kostet 100 
Dollar. 

Diese Flächen dienen für Parkgaragen, Einkaufszentren, Bürogebäude, 
Tankstellen. Gewerbeflächen können unterschiedlich hohen Grund¬ 
stückwert haben. Sie können mit einem einstöckigen Großmarkt bis 
hin zum riesigen Hochhaus bebaut sein. Die Entwicklung von Gewer¬ 
beflächen wird durch die Faktoren Binnenmarktsituation, Arbeits¬ 
marktsituation, Luftverschmutzung, Verkehrsdichte, angrenzende 
Wohngegenden, Flughäfen, Kriminalitätsrate, öffentliche Einrichtun¬ 
gen und Bahnanschluß maßgeblich beeinflußt. Die Ausweisung einer 
Zone (bestehend aus neun Blocks) als Gewerbefläche kostet 100 
Dollar. 

Industriegebiete dienen für den Bau von Fabrikanlagen und industri¬ 
ellen Lagerstätten. Sie werden grob in vier verschiedene Entwick- 
iungsstadien unterteilt (von der kleinen Pumpstation bis zu riesigen 
Fabrikhallen). Die Entwickiung von Gewerbeflächen wird durch die 
Faktoren Exportmarktsituation, Häfen, angrenzende Wohngegenden, 
Arbeitsmarktsituation, öffentliche Einrichtungen und Bahnanschluß 
maßgeblich beeinflußt. Das Ausweisen einer Zone (bestehend aus 
neun Blocks) als Industriegebiet kostet 100 Dollar. 

Polizeiinspektionen verringern die Kriminalitätsrate innerhalb eines 
bestimmten Radius um die Inspektion herum. Vor dem Bau einer 
neuen Inspektion sollten Sie sich die Karte mit der grafischen Vertei¬ 
lung der Kriminalitätsrate ansehen. Die Effizienz der Polizei wird dabei 
durch das zur Verfügung stehende Budget sowie durch guten Ver¬ 
kehrszugang bestimmt. Der Bau einer Polizeiinspektion kostet 500 
Dollar, der jährliche Unterhalt jeweils 100 Dollar. 





Ko pitel 5 


Feuerwehr 


Stadion 


Kraftwerke 


Hafen 


Feuerwehrstationen machen einen Stadtteil weniger anfällig für aus¬ 
brechende Feuer. Entstehene Brände werden erheblich schneller ge¬ 
löscht im Vergleich zu Gegenden, in denen keine Feuerwehr errichtet 
wurde. Wie auch bei der Polizei ist auch bei den Feuerwehren die 
Effizienz dieser öffentlichen Einrichtungen abhängig vom Budget und 
einem guten Verkehrszugang. Der Bau einer Feuerwehr kostet 500 
Dollar, der jährliche Unterhalt jeweils 100 Dollar. 

Ab einer bestimmten Größe einer Stadt ist es ratsam, Ihre Sims mit 
einem Sportstadion bei Laune zu halten. Sportstadien erhöhen den 
Zuzug neuer Sims und füllen damit indirekt auch wieder Ihr Steuer¬ 
säckel. Nachdem Stadien jedoch immer einen negativen Einfluß auf 
die Verkehrsdichte haben, sollten Sie vor dem Bau auf eine sehr gute 
Verkehrsanbindung achten. Der Neubau eines Stadions kostet 3.000 
Dollar. 

Für die Stromversorgung Ihrer Stadt müssen Sie Kraftwerke bauen. 
Sie können sich dabei entweder für ein konventionelles Kohlekraft¬ 
werk oder ein Atomkraftwerk entscheiden. Das Kohlekraftwerk ist 
billiger, wirkt sich jedoch negativ auf die Luftverschmutzung aus und 
erzeugt weniger Strom als ein Kernkraftwerk. Bei Atomstrom müssen 
sich auf der anderen Seite immer mit der Gefahr eines GAUs rechnen. 
Ohne ein Kraftwerk entsteht in Ihrer Stadt keinerlei Aktivität, eine 
Unterversorgung führt zu sporadischen Stromausfällen in einzelnen 
Teilen der Stadt. Der Neubau eines Kohlekraftwerks kostet 3.000 
Dollar und reicht für die Versorgung von etwa 50 Zonen. Der Neubau 
eines Kernkraftwerk kostet 5.000 Dollar und bietet etwa für 150 Zonen 
genügend Strom. 

Ein Seehafen unterstützt in einer größeren Stadt das industrielle 
Wachstum. Erst wenn ein Hafen angelegt wurde, sehen Sie auf den 
Wasserstraßen auch Schiffe. Der Bau einer Hafenzone kostet 5.000 
Dollar. 
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Flughafen Flughäfen erhöhen die Chancen Ihrer Gewerbebetriehe. Ohne einen 
Flughafen kann eine Stadt nur bis zu einer bestimmten Größe heran¬ 
wachsen. Flughäfen sind jedoch sehr teuer und verbrauchen verhält¬ 
nismäßig viel Land. Achten Sie beim Bau darauf, das sich die Lande¬ 
bahn möglichst in Richtung eines Wasserzugangs hin ausrichten kann, 
so daß das Risiko eines Flugzeugabsturzes über bewohntem Gebiet 
nicht unnötig ansteigt. Sobald ein Flughafen aktiv ist, sehen Sie auch 
Flugzeuge fliegen sowie einen Verkehrshubschrauber, der Sie fortan 
über die Verkehrssituation in Ihrer Stadt informiert. Der Bau eines 
Flughafens kostet 10.000 Dollar. 


Dos Budget-Fenster 

Immer am Ende eines Jahres erscheint, sozusagen als Bilanz, das Budget-Venster mit 
den aktuellen Zahlen Ihrer Stadtkämmerei. 
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Bild 5.8: Hier beeinflussen Sie den Steuersäckel Ihrer Stadt 


Mit Hilfe der Regler können Sie die Budgets für Straßenmeisterei, Feuerwehr, Polizei 
sowie den aktuellen Steuersatz Ihrer Bürger variieren. Sollte Ihr Geld zur Neige gehen, 
so wird zuerst das Budget der Polizei, dann das der Feuerwehr und zuletzt das für die 
Straßenmeisterei gekürzt. 

Der optimale Steuersatz liegt zwischen 5 und 7 Prozent. Wenn Sie ihn bis auf maximal 
9 Prozent anheben, können Sie das Wachstum Ihrer Stadt auf sanfte Art etwas 
verlangsamen, ohne gleich Sims zum Wegzug aus Ihrer Metropole zu animieren. Bei 
Extremsituationen kann man den Steuersatz auch auf 0 bzw. maximal 20 Prozent 
festsetzen. 





Mit Kürzungen bei den Budgets sollten Sie sehr vorsichtig umgehen. Während sich bei 
Polizei und Feuerwehr lediglich der Aktionsradius verringert, birgt ein Verringern des 
Budgets für die Straßenmeisterei weitaus größere Gefahren. Eine Verminderung dieses 
Budgets um bis zu 10 Prozent führt lediglich dazu, daß Schlaglöcher nicht ausgebessert 
und alte Fahrbahnbeläge nicht mehr erneuert werden. Wenn Sie dieses Budget noch 
weiter verringern, führt dies unweigerlich zum Ausfall wichtiger Straßen- und Bahn¬ 
abschnitte. 

Der Cashflow Ihrer Stadt 

Mit der jährlichen Abrechnung erhalten Sie auch eine Aufstellung des Cashflow Ihrer 
Stadt. Der Cashflow informiert Sie dabei darüber, ob Ihre aktuellen Einnahmen die 
laufenden Kosten der Stadt decken oder nicht. Er berechnet sich aus den Steuerein¬ 
nahmen minus den laufenden Kosten für Polizei, Feuerwehr und Straßenmeisterei. 

Wenn Sie die Zahlen unter Previous Funds (Saldo des Vorjahres) und Current Funds 
(aktuelles Saldo) betrachten, können Sie alle Ausgaben für das folgende Jahr beurteilen 
und planen. Hier zeigt sich auch der Unterschied zwischen einer echten Stadt und 
SimCity: Wenn Sie keine Funds mehr haben, sind Sie unweigerlich zum Nichtstun 
verurteilt. Sie können keine Schulden machen. Es ist deshalb immer sehr wichtig, die 
Zahl für den Cashflow im Plusbereich zu halten. 


Dos Mop-Fenster 

Dieses Fenster zeigt Ihnen Ihre Stadt samt Umland auf einer Übersichtskarte. Dabei 
können Sie aus einer Reihe von Optionen und Ansichten wählen. Buchstaben, die sich 
auf der Karte bewegen, repräsentieren verschiedene Objekte: 

S Schiff 

R Zug 

Ft Hubschrauber 

A Flugzeug 

M Monster, das gerade durch Ihre Metropole stapft 

T Tornado 
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Bild 5.9: Ihre Stadt im Überblick 


Der durch einen gelben Rahmen dargestellte Bildausschnitt, ist der gerade im Edit- 
Fenster sichtbare Teil Ihrer Stadt. 


Über die Menüleiste erreichen Sie die Menüpunkte von Zones. Die darin enthaltenen 
Einträge dienen vor allen Dingen der Übersicht über die wachsende Stadt. Sie können 
sich die folgenden Karten anzeigen lassen: 


All 

zeigt die geographische Karte des Gebietes. 

Residential 

zeigt alle Wohngebiete. 

Commercial 

zeigt alle Gewerbegebiete. 

Industrial 

zeigt alle Industriegebiete. 

Power Grid 

zeigt das Stromleitungsnetz. 

Transportation 

zeigt alle Straßen und Bahnstrecken. 

Unter dem Menüpunkt Overlays finden Sie die folgenden Funktionen: 

Population Density 

(Bevölkerungsdichte) Hier sehen Sie die durchschnittliche An¬ 
zahl an Menschen, welche die Region an den einzelnen Stellen 
bevölkern. 

Rate of Growth 

{Bevölkerungswachstum) Hier wird der Zu- und Wegzug der 
Bevölkerung in bestimmten Teilen Ihrer Stadt gezeigt. 

Land Value 

Diese Grafik zeigt den Grundstückswert an. Der Grundstücks¬ 
wert der Stadt hat Einfluß auf die jährlichen Steuereinnahmen. 

Grime Rate 

(Kriminalitätsrate) Diese Grafik zeigt den Grad der Kriminalität 
in den verschiedenen Stadtvierteln an. 
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Pollution Density 


Traffic Density 


Fire Coverage 


Police Coverage 


(Luftverschmutzung) Die Grafik zeigt den Grad der Luftver¬ 
schmutzung an. Luftverschmutzung wird zum überwiegenden 
Teil durch Verkehr, Industrie und Kohlekraftwerke verursacht. 

(Verkehrsdichte) Hier wird die Verkehrslage angezeigt. So se¬ 
hen Sie sofort, an welchen Ausfallstraßen besonders starker 
Verkehr herrscht. 

(Feuerschutzbereich) Diese Grafik zeigt den Einflußbereich der 
einzelnen Feuerwehrstationen an. 

(Polizeischutz) Diese Grafik zeigt den Einflußbereich der einzel¬ 
nen Polizeiinspektionen an. 



Bild 5.10: Hier lassen Sie sich das Wachstum Ihrer Stadt ameigen 


Sie sollten das Map-Fenster immer dann zu Rat ziehen, wenn Sie strukurelle Verände¬ 
rungen an Ihrer Stadt vornehmen möchten oder neue öffentliche Einrichtungen 
(Feuerwehr, Polizei, Stadium, Hafen, Brücken usw.) planen. Hier einige Tips für eine 
erfolgreiche Städteplanung: 

♦ Bauen Sie die Stadt an einen günstigen Ort (z.B. mit Wasseranschluß). 

♦ Reservieren Sie Platz für die teueren Wohngegenden am Fluß- oder Meeresufer. 

♦ Überlegen Sie frühzeitig, wohin Sie Brücken und Tunnels plazieren wollen. 

♦ Bauen Sie Kohlekraftwerke nicht in Wohngebieten, sondern in der Nähe der Indu¬ 
strie. 

♦ Nutzen Sie das Map-Fenster, um Ihre Stadt möglichst naturschonend um vorhan¬ 
dene Wälder herum zu planen (steigert den Grundstückswert). 
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♦ Nutzen Sie die Übersicht der Straßenkarte, um stark befahrene Straßen mit Bahn¬ 
strängen zu erweitern (verbessert die Luftqualität). 

♦ Achten Sie auf ein ausgewogenes Verhältnis zwischen Wohn-, Gewerbe- und In¬ 
dustriegebieten. 

♦ Nutzen Sie die Grafik über die vorhandene Luftverschmutzung, um eventuell zu 
stark konzentrierte Industriegebiete auseinanderzuziehen und Bahnstrecken zu 
errichten. 

♦ Achten Sie darauf, daß alle Zonen Ihrer Stadt mit Strom versorgt sind. 

Dos Groph-Fenster 

Im Graph-Fenster erhalten Sie eine Übersicht darüber, wie sich die Werte einzelner 

Faktoren Ihrer Stadt entwickeln. 



Bild 5.11: Hier sehen Sie, wie vital Ihre Stadt noch ist 


Die Darstellung der Werte können Sie entweder für einen Zeitraum von 10 Jahren oder 
120 Jahren betrachten. Über die Menüleiste erreichen Sie den Menüpunkt Graphs. Die 
darin enthaltenen Einträge dienen vor allen Dingen zur Einschätzung von Trends und 
zur Kontrolle von Auswirkungen bestimmter Veränderungen: 

Residential zeigt die Entwicklung der Bevölkerungszahlen der Stadt an. 

Gommercial zeigt den Bestand und den Ausbau des Gewerbes an. 

Industrial zeigt den Bestand und die Entwicklung der Industrie an. 
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Money zeigt die Entwicklung des Cashflows (Deckungsbeitrag) der Stadt. 

Crime zeigt die Entwicklung der Kriminalitätsrate an. 

Pollution zeigt die Entwicklung der Luftverschmutzung an. 


Das Cvoluotion-Fenster 


Das Evaluation-Fenster gibt Ihnen, als Bürgermeister, eine Übersicht über den Erfolg 
oder Mißerfolg Ihrer Arbeit. 
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Bild 5.12: Sind Sie ein guter Bürgermeister? 


Halten Sie sich Ihre Sims immer bei guter Laune, andernfalls könnten Sie bald der 
einzige Bewohner Ihrer Stadt sein. Im großen und ganzen dürfen Sie zufrieden sein, 
wenn mehr als 55 Prozent der Bevölkerung der Meinung ist, daß Sie Ihren Auftrag gut 
erfüllen (kthemajordoingagoodjob?). Sehen mehr als 10 Prozent der Bewohner in einem 
bestimmten Bereich ein Problem, sollten Sie an Abhilfe denken. Dies sind die häufig¬ 
sten Probleme einer Stadt, zusammen mit den Gegenmaßnahmen, die Sie dagegen 
treffen können: 

Traffic (Verkehr) Ersetzen Sie neuralgische Straßen durch Bahnstrecken. 

Crime (Kriminalität) Bauen Sie eine Polizeiinspektion oder versuchen 

Sie den Grundstückswert durch den Bau von unterschiedlich¬ 
sten Zonen zu erhöhen. 

Pollution (Luftverschmutzung) Verteilen Sie Industriegebiete, ersetzen 

Sie Kohlekraft durch Kernkraft, Straßen durch Bahnstrecken. 

Housing (Wohnungen) Bauen Sie mehr Wohngegenden. 

Housing Costs Bauen Sie mehr Wohngegenden in preiswerten Lagen. 
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Fires Bauen Sie mehr Feuerwehrstationen. 

Taxes Versuchen Sie die Steuern zu senken. Oder versprechen Sie es 

zumindest... 

Unemployment Bauen Sie mehr Gewerbe- und Industriegebiete. 


MkgelieFerte Szenarien 

♦ Dullsville, USA, um 1900 (langweilige Provinz) 

♦ San Franzisko, USA, um 1906 (nach dem Erdbeben der Stärke 8,0) 

♦ Hamburg, um 1944 (während den Bombenangriffen des 2. Weltkriegs) 

♦ Bern, Schweiz, um 1954 (Verkehrskollaps) 

♦ Tokio, Japan, um 1957 (Angriff der Monster) 

♦ Rio de Janeiro, Brasilien, um 2047 (Flut) 

♦ Boston, USA, um 2010 (nuklearer Gau) 

♦ Detroit, USA, um 1927 (hohe Kriminalität) 



5 .. 

Übersicht oller Progromme 

Nachfolgend finden Sie eine alphabetische Aufstellung aller Programme dieser CD- 
ROM mit den wichtigsten Details. Wesentlich detailliertere Informationen über jedes 
einzelne Spiel finden Sie in der KDL-Datenbank. Eine Kurzübersicht enthält übrigens 
auch eine Textdatei, die bei der Installation der CD-ROM auf der Arbeitsoberfiäche 
angelegt wird. 

ADVCNT 

Textadventure im einfachen Stil 

Autor: Martin Heller, Willie Crowther 
Speicherort: \OS2GAMES\ADVENT\ADVENT 
Kategorie: Adventure 

nnogrom Generator 

Wortspiel-Generator, der manchmal den roten Faden verliert 

Autor: Joe P.M. Version: 16.09.90 

Speicherort: \OS2GAMES\FUN\ANAGRAM 

Kategorie: Fun Programmqualität: 3 

Aquanaut! 

U-Boot-Arcade-Spiel für die Workplace Shell 

Autor: Paul Stanley Version: 1.0 

Speicherort: \OS2GAMES\ACTION\AQUANAUT 
Kategorie: Action Programmqualität: 2 

Registrierungskosten: 10 US-Dollar 

flSTCROID 

Klassisches Asteroid-Spiel 

Autor: Todd B. Crowe Version: 2.21 

Speicherort: \OS2GAMES\ACTION\ASTEROID 
Kategorie: Action Programmqualität: 3 


Version: 04.05.91 
Programmqualität: 3 




_ Übersicht oller Programme 

nstro Solitoir 

Solitaire-Kartenspiel für 0SI2 mit vielfachen Optionen 
Autor: Felix Maschek Version: 1.0 

Speicherort: \OS2GAMES\CARD\ASTRA 

Kategorie: Kartenspiel Programmqualität: 2 

ßokgommon 

Gelungene Umsetzung von Backgammon für OSI2 

Autor: Peter Wansch Version: 1.4 

Speicherort: \OS2GAMES\STRATEGY\BGAMMON 

Kategorie: Strategie Programmqualität: 2 

ßottle Ship 

Einfaches »Schiffe-Versenken« unter 0SI2 

Autor: John Lisek Version: 1.0 

Speicherort: \OS2GAMES\STRATEGY\BATSHIP 

Kategorie: Strategie Programmqualität: 3 

ßingo/2 

Haben Sie die richtigen fünf Zahlen? 

Autor: Ric Zapanta Version: 1.44 

Speicherort: \OS2GAMES\STRATEGY\BING02 

Kategorie: Strategie Programmqualität: 1 

ßiorhvthffl Method 

Welchen Biorhythmus haben Sie heute? 

Autor: Microsoft Corp. 

Speicherort: \OS2GAMES\FUN\BIORYTM 
Kategorie: Fun 

ßloclf Jock 21 

Das legendäre Kartenspiel Black Jack für OSI2 
Autor: Mike Partain Version: 1.0 

Speicherort: \OS2GAMES\CARD\BLACKJAK 

Kategorie: Kartenspiel Programmqualität: 3 


Version: 1.1 
Programmqualität: 2 
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ßoulder Dosh 

Fliehen Sie vor fallenden Gesteinsmassen 

Autor: Roman Fischer Version: 1.1 

Speicherort: \OS2GAMESVfUMP\BOULDER 

Kategorie: Jump'n Run Programmqualität: 3 

ßroln Teaser 

Trainieren Sie Ihre Gehirn mit diesem Zahlenspiel 

Autor: W. Nijland Version: 1.0 

Speicherort: \OS2GAMES\THINK\BRAINTEA 

Kategorie: Denkspiel Programmqualität: 3 

ßummer 

Wie das bekannte Brettspiel Bummer — aber viel besser! 

Autor: Dan Libby Version: 1.1 

Speicherort: \OS2GAMES\STRATEGY\BUMMER 
Kategorie: Strategie Programmqualität: 2 

Registrierungskosten: 5-20 US-Dollar 

Checkers 

OSI2-Version des Brettspiels Dame 

Autor: Charles Petzold Version: 0.40 

Speicherort: \OS2GAMES\STRATEGY\CHECKERl 

Kategorie: Strategie Programmqualität: 2 

Checkers 

OS/2-Implementation des Brettspiels Dame 

Autor: Stephen Best Version: 1.2 

Speicherort: \OS2GAMES\STRATEGY\CHECKER2 

Kategorie: Strategie Programmqualität: 2 

Chess ond Klondike Gome Update 

Update von Ghess und Klondike-Solitäre von OSI2 Warp 3.0 
Autor: Applet Team of Developers within IBM Version: 3.00 
Speicherort: \OS2GAMES\STRATEGY\KLONDIKE 
Kategorie: Strategie Programmqualität: 2 





Übersicht ollei 

• Programme 

CHOMP 

PacMan-Variante, nicht das Orginal 

Autor: Jerry J. Shekhel 

Version: 17.6.90 


Speicherort: \OS2GAMES\CLEVER\CHOMP 
Kategorie: Geschicklichkeit 

Programmgualität: 2 


Registrierungskosten: 20 US-Dollar 

Connect Four 

»Viergewinnt«ßirdie WPS 

Autor: Peter Wansch 

Version: 2.3 


Speicherort: \OS2GAMES\THINiC\FOUR 
Kategorie: Denkspiel 

Programmqualität: 2 


Connect-Four For PM 

Kleines »Vier Gewinnt« für die WPS 

Autor: Andreas Bergen 

Version: 1.24 


Speicherort: \OS2GAMES\THINK\FOURPM 
Kategorie: Denkspiel 

Programmqualität: 3 


Registrierungskosten: 18 US-Dollar 

Doleks 

Lassen Sie sich nicht von Panzern plattmachen 

Autor: Eric Holtz 

Version: 1.0 


Speicherort: \OS2GAMES\STRATEGY\DALEKS 


Kategorie: Strategie 

Programmqualität: 3 


DCCRVPT 

Tool zum Lösen von Kryptogrammen 

Autor: Charles L. Martin 

Version: 24.08.90 


Speicherort: \OS2GAMES\ADDONS\DECRYPT 
Kategorie: Zusätzliches 

Programmqualität: 3 


Doom Cditor 

OSI2-Editor zum Verändern von DOOM-Dateien 

Autor: KnowWare Computer Products 

Version: 1.00 


Speicherort: \OS2GAMES\ADDONS\DOOMEDIT 


Kategorie: Zusätzliches 

Programmqualität: 3 
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Dungeon Chess 

Schachspielvariation 

Autor: Craig M. Seavey Version: 3.0 

Speicherort: \OS2GAMES\STRATEGY\D_CHESS 
Kategorie: Strategie Programmqualität: 3 

Registrierungskosten: 10 US-Dollar 

Cntertoinment Pock 

Sieben verschiedene Spiele fiir die WPS 
Autor: Peter Wansch 

Speicherort: \OS2GAMES\FUN\ENTRTAIN 
Kategorie: Fun 

Registrierungskosten: 25 US-Dollar 

Flip 

Würfeln wie in Las Vegas 

Autor: Bent Panduro 
Speicherort: \OS2GAMES\FUN\FLIP 
Kategorie: Fun 

Fodder 

Fangen Sie die Maus mit Ihrer Schlange 
Autor: Ezra Ebner 

Speicherort: \OS2GAMES\CLEVER\FODDER 
Kategorie: Geschicklichkeit 
Registrierungskosten: 15 US-Dollar 

Fractol 

Ersetzt WPS durch fraktales Bild 

Autor: unbekannt Version: 10.10.89 

Speicherort: \OS2GAMES\ADDONS\FRACTAL 

Kategorie: Zusätzliches Programmqualität: 2 

Gome Revieui 

Super-Computerspielemagazin im Hilfetextmodus 

Autor: Alex Bradley Version: Volume 2 Number 1 

Speicherort: \OS2GAMES\ADDONS\REVIEW 

Kategorie: Zusätzliches Programmqualität: 2 


Version: 29.09.94 
Programmqualität: 3 


Version: 1.0 
Programmqualität: 3 


Version: 26.12.94 
Programmqualität: 2 
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Gl - Gome Interface 

Ein generisches Irüerface zwischen Spielen und Eingabegeräten 
Autor: Roman Fischer Version: 18.11.93 

Speicherort: \OS2GAMES\ADDONS\GI 

Kategorie: Zusätzliches Programmqualität: 2 

Go - The Joponese Board Gome 

Da^ berühmte japanische Brettspiel GO fiir die WPS 

Autor: S. Luik, M. Kühweg, R. Bächtle Version: 1.2 

Speicherort: \OS2GAMES\STRATEGY\GO 

Kategorie: Strategie Programmqualität: 2 

Registrierungskosten: 50 DM 

Greed 

Greed fiir die WPS, ähnlich Minesweeper 

Autor: Peter Skov Knudsen Version: 1.0 

Speicherort: \OS2GAMES\STRATEGY\GREED 

Kategorie: Strategie Programmqualität: 2 

Humon Neko 

Mauscursorspiel wie Katze und Maus 

Autor: Eric A. Wolf Version: 1.0 

Speicherort: \OS2GAMES\FUN\HUMANEKO 

Kategorie: Fun Programmqualität: 3 

Registrierungskosten: 10 US-Dollar 

IBM Cube 

Rubik’s Würfel fiir OS/2 
Autor: IBM Corp. 

Speicherort: \OS2GAMES\CLEVER\CUBE 
Kategorie: Geschicklichkeit 

Jeu de Toquin 

Numerierte Quadrate sortieren 

Autor: Charles Petzold Version: 27.2.89 

Speicherort: \OS2GAMES\THINK\TAQUIN 
Kategorie: Denkspiel 


Version: 1.0 
Programmqualität: 3 


Programmqualität: 3 
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JumpCm 

Brettspiel Solitaire 

Autor: Larry R. Waibel Version: 1.03 

Speicheroit: \OS2GAMES\THINiC\JUMPEM 

Kategorie: Denkspiel Programmqualität: 2 

Registrierungskosten: 15 US-Dollar 

Kartenspiele Für OS/2 

Neun verschiedene Kartenspiele fiir OS/2 

Autor: Felix Maschke (Britta Drews) Version: 2.1 

Speicherort: \OS2GAMES\CARD\CARDCOLL 

Kategorie: Kartenspiel Programmqualität: 1 

Registrierungskosten: 28 US-Dollar 

LPTH€X 

Generator für Irrgärten 

Autor: James L. Dean Version: 31.8.92 

Speicherort: \OS2GAMES\ADDONS\LPTHEX 

Kategorie: Zusätzliches Programmqualität: 3 

Mnz€ 

Irrgarten-Generator fiir die WPS 

Autor: Jeff Kerr Version: 1.0 

Speicherort: \OS2GAMES\ADDONS\PMMAZE 

Kategorie: Zusätzliches Programmqualität: 3 

Moh Jongg 

Umsetzung des chinesischen Brettspiels Mah Jongg fiir OS/2 

Autor: SyncroSoft Version: 1.1 

Speicherort: \OS2GAMES\STRATEGY\MAHJONGl 
Kategorie: Strategie Programmqualität: 2 

Registrierungskosten: 20 US-Dollar 

Moh Jongg 

Das chinesische Spiel Mah Jongg 

Autor: Bernd Wetzel Version: 2.1 c 

Speicherort: \OS2GAMES\STRATEGY\MAHJONG2 
Kategorie: Strategie Programmqualität: 2 

Registrierungskosten: 25 US-Dollar 
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Mohjongg 

Mahjongg — Der Spieleklassiker fiir die WPS 

Autor: Jürg von Känel Version: 1.01 

Speicherort: \OS2GAMES\STRATEGY\MAHJONG3 

Kategorie: Strategie Programmqualität: 2 

Master Spell List 

Spruchbuchverwaltung fiir alle gängigen Fantasy-Rollenspiele 

Autor: John-Marc Chandonia Version: 1.73 

Speicherort: \OS2GAMES\ADDONS\SPLBOOK 

Kategorie: Zusätzliches Programmqualität: 1 

MosterMind 

Das bekannte Denkspiel MosterMind 
Autor: unbekannt 

Speicherort: \0S2GAMES\THINK\MM1ND 
Kategorie: Denkspiel 

Moze Generator 

Zeichenorientierte Version eines Irrgarten-Generators 

Autor: James L. Dean Version: 11.9.92 

Speicherort: \OS2GAMES\ADDONS\MAZEOS2 

Kategorie: Zusätzliches Programmqualität: 3 

Mile ßones/2 

»Fahren« Sie 1.000 kmlh schneller als Ihr Computer 

Autor: Wilson Liaw Version: 15.09.94 

Speicherort: \OS2GAMES\CARD\MILE 

Kategorie: Kartenspiel Programmqualität: 2 

Registrierungskosten: 10 US-Dollar 

Minesuieeper 

Das bekannte Denkspiel Minesweeper für 0SI2 

Autor: Bill Warner, Al Liss Version: 19.4.92 

Speicherort: \OS2GAMES\THINK\MINESWEP\SECOND 
Kategorie: Denkspiel Programmqualität: 3 


Version: 21.6.89 
Programmqualität: 3 
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Minesuieeper 

Minesweeper 

Autor: David Charlap Version: 1.2.0 

Speicherort: \OS2GAMES\STRATEGY\MINESWEP\THIRD 
Kategorie: Strategie Programmqualität: 2 

Registrierungskosten: 10 US-Dollar 

MONDflV 

Zeichenorientiertes Text-Adventure, programmiert in REXX 

Autor: Mikel F. Rice, Michael J. Antonio Version: 14.9.90 

Speicherort: \OS2GAMES\ADVENT\MONDAY 

Kategorie: Adventure Programmqualität: 3 

Neko 

Katze jagt den Mauszeiger auf der WPS 
Autor: Toshihiro Suzuki, Naoto Satoh 
Speicherort: \OS2GAMES\FUN\NEKO 
Kategorie: Fun 

NCTHACK 

Umfangreiches Adventure für die WPS 

Autor: Timo Hakulinen Version: 3.1.0 Binary 

Speicherort: \OS2GAMES\ADVENT\NETHACK 

Kategorie: Adventure Programmqualität: 3 

Neuiton PM 

Simulation eines selbstdefinierten Planetensystems 

Autor: Tim Jones Version: 6.9.90 

Speicherort: \OS2GAMES\FUN\NEWTONPM 

Kategorie: Fun Programmqualität: 2 

Omega 

Adventure im ASCII-Format 

Autor: Laurence R. Brothers Version: 0.75 

Speicherort: \OS2GAMES\ADVENT\OMEGA 

Kategorie: Adventure Programmqualität: 3 


Version: 1.1 IB 
Programmqualität: 3 




Übersicht oller Programme 


OS/2 PM ßINGO 

Ist Ihnen Bingo in der Wirklichkeit zu riskant? 

Autor; LZ. Martinez Version; 1.0 

Speicherort; \OS2GAMES\FUN\BINGO 

Kategorie; Fun Programmqualität; 3 

Registrierungskosten; 15 US-Dollar 


Othello 

Ein Reversi-Variante fiir die WPS 

Autor; Peter Wansch Version; 1.0 

Speicherort; \OS2GAMES\THINK\OTHELLO 

Kategorie; Denkspiel Programmqualität; 2 


PC Hock 

Adventure-Klassiker mit einfacher ASCII-Grafik 

Autor; Jeffry McCrimon Version; 1.03 

Speicherort; \OS2GAMES\ADVENT\HACK 

Kategorie; Adventure Programmqualität; 3 


Pegged 

Eliminieren Sie alle Murmeln bis auf eine einzige! 

Autor; Peter Wansch Version; 1.1 

Speicherort; \OS2GAMES\THINK\PEGGED 

Kategorie; Denkspiel Programmqualität; 2 

Pick 6 LOTTO 

Versuchen Sie Ihr Lottoglück in einem OS!2-Gesamtbildschirm 
Autor; Marathon Computer Press Version; 3.0 

Speicherort; \OS2GAMES\FUN\OS2LOTTO 

Kategorie; Fun Programmqualität; 3 

Registrierungskosten; 10 US-Dollar 

PM Cyes 

Lassen Sie sich gerne bei der Arbeit Zusehen? 

Autor; IBM Corporation Version; 10.12.90 

Speicherort; \OS2GAMES\FUN\PMEYES 
Kategorie; Fun 


Programmqualität; 3 
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PM FOOTßPLL 

Zeigen Sie Ihre Trainerqualitäten bei diesem Footballspiel 

Autor: John Wagner Version: 25.09.90 

Speicherort: \OS2GAMES\FUN\FOOTBALL 

Kategorie: Fun Programmqualität: 3 

PM Gnu Chess 

Ein einfaches Schachspiel 

Autor: Y. Fan / K. Cedola / K. Baker Version: 4.0 

Speicherort: \OS2GAMES\THINK\GNUCHESS 

Kategorie: Denkspiel Programmqualität: 2 

PM Guts! 

Lassen Sie Würmer auf Ihrem Bildschirm durch die Gegend sausen 

Autor: Bogus Software Version: 24.2.92 

Speicherort: \OS2GAMES\FUN\PMGUTS 

Kategorie: Fun Programmqualität: 3 

PM Mine 

Suchen Sie nach Minen, ohne selbst »Hopps zu gehen« 

Autor: Princeton Windowing Systems Version: 1.0 

Speicherort: \OS2GAMES\THINK\MINESWEP\FIRST 
Kategorie: Denkspiel Programmqualität: 3 

Registrierungskosten: 10 US-Dollar 

PM TicTocToe 

Fordern Sie Ihren Computer mit diesem einfachen Spiel heraus 

Autor: Matthijs van Doorn Version: 1.0 

Speicherort: \OS2GAMES\THINK\PMTTT 

Kategorie: Denkspiel Programmqualität: 3 

PMICS 

Interface zum Schachspielen via Internet Chess Server 

Autor: Kevin Nomura Version: 1.00 Beta 

Speicherort: \OS2GAMES\ADDONS\PMICS 

Kategorie: Zusätzliches Programmqualität: 2 




Übersicht: oller Progromme 


Poker Solitoire 

Zocken Sie Ihren Computer mit diesem Pokerspiel ab 

Autor: Roger Smith Version: 1.10 

Speicherort: \OS2GAMES\CARD\POKER 

Kategorie: Kartenspiel Programmqualität: 3 

Registrierungskosten: 5 US-Dollar 

Presentotion AAonoger Robots 

Ein einfach zu bedienendes Geschicklichkeitsspiel fiir die WPS 
Autor: Kent Lundberg Version: 1.2 

Speicherort: \OS2GAMES\ACTION\PMROBOTS 

Kategorie: Action Programmqualität: 3 

Quote 

Spruch des Tages (nett beim Booten) 

Autor: Todd Crowe Version: 30.11.90 

Speicherort: \OS2GAMES\FUN\QUOTER\QUOTE2 

Kategorie: Fun Programmqualität: 3 

Quote oF the doy 

Zeigt Spruch des Tages an (zum Beispiel beim Booten) 

Autor: Thomas Koschate Version: 17.8.90 

Speicherort: \0S 2GAMES\FUN\QUOTER\QUOTE1 

Kategorie: Fun Programmqualität: 3 

Repeot 

Erinnerungsspiel in der Art von Senso 

Autor: Harry N. Allen Version: 23.04.89 

Speicherort: \OS2GAMES\THINK\REPEAT 

Kategorie: Denkspiel Programmqualität: 3 

R€VeRSI 

Versuchen Sie, mehr Felder als der Computer zu besetzen 

Autor: John Lisek Version: 1.0 

Speicherort: \OS2GAMES\STRATEGY\REVERSI 

Kategorie: Strategie Programmqualität: 3 
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Roids 

Ein Weltraumspiel für die WPS 

Autor: Leonard Guy Version: 2.3 

Speicherort: \OS2GAMES\ACTION\ROIDS 

Kategorie: Action Programmqualität: 2 

Registrierungskosten: 10 US-Dollar 

RoIIRqII 

Lenken Sie den Gummiball durch Wippen geschickt über das Feld 

Autor: Stangl Roman Version: 0.99 

Speicherort: \OS2GAMESVrUMP\ROLLBALL 

Kategorie: Jump'n Run Programmqualität: 3 

SeoHoven Towers For OS/2 

Solitaire-Kartenspiel für OSI2 

Autor: J. Daniel Kulp Version: 2.20 

Speicherort: \OS2GAMES\CARD\SEAHAV 

Kategorie: Kartenspiel Programmqualität: 3 

Registrierungskosten: 15 US-Dollar 

Seorch For the socred stone 

Text-Adventure 

Autor: unbekannt Version: 14.09.90 

Speicherort: \OS2GAMES\ADVENT\STONE 

Kategorie: Adventure Programmqualität: 3 

Settingliste Für DOS-Spiele unter OS/2 

Läuft Ihr DOS-Spiel nicht unter OS/2? Hier finden Sie die Antwort. 

Autor: unbekannt Version: 2.1 d 

Speicherort: \OS2GAMES\ADDONS\GAMES 

Kategorie: Zusätzliches Programmqualität: 1 

SimCity For OS/2 

Werden Sie Bürgermeister, Kämmerer und Baurat in einer Person! 

Autor: DUX Software Version: Demo 

Speicherort: \OS2GAMES\CLEVER\SIMCITY 

Kategorie: Geschicklichkeit Programmqualität: 1 

Die Vollversion dieser Software finden Sie auf dieser CD-ROM im Verzeichnis /SIMCITY. 
Diese Demoversion dürfen Sie weitergeben, solange Sie kein Geld dafür verlangen. 



Übersicht oller Programme 


SIRT€T 

Farbige Variante von Tetris mit ansprechender Oberfläche 

Autor: John Lisek Version: 1.0 

Speicherort: \OS2GAMES\CLEVER\SIRTET 

Kategorie: Geschicklichkeit Programmqualität: 3 

Solar Conquest 

Adventure Jur mehrere Spieler mit ansprechender Grafik 

Autor: Bob Mahan Version: 03.05.93 

Speicherort: \OS2GAMES\ADVENT\CONQUEST 
Kategorie: Adventure Programmqualität: 3 

Registrierungskosten: 25 US-Dollar 

Solitoire 

Sortieren Sie die Karten 
Autor: J.C.Williams 

Speicherort: \OS2GAMES\CARD\PATIENCE 
Kategorie: Kartenspiel 

Sorry 

»Mensch ärgere dich nicht« Jur die WPS 
Autor: Anil Rhemtulla 
Speicherort: \OS2GAMES\FUN\SORRY 
Kategorie: Fun 

TRNGRRM 

Dreiecke zu einem Viereck zusammenschieben 
Autor: Alfred Kayser 

Speicherort: \OS2GAMES\THINK\TANGRAM 
Kategorie: Denkspiel 

Tetris und Pentris 

Gelungene Umsetzung eines Spiele-Klassikers für 0SI2 
Autor: Emil Eickel Version: 2.2 

Speicherort: \OS2GAMES\CLEVER\TETRIS 

Kategorie: Geschicklichkeit Programmqualität: 2 

Registrierungskosten: 19 DM 


Version: 1.0 
Programmqualität: 3 


Version: 1.00 
Programmqualität: 2 


Version: 4.4.89 
Programmqualität: 3 
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The OS/2 Gomer's Guide 

Hervorragender Leitfaden zum Installieren von DOS-Spielen 

Autor: Kevin James Black Version: 28.1.95 

Speicherort: \OS2GAMES\ADDONS\GGUIDE 

Kategorie: Zusätzliches Programmqualität: 1 

TroshMon 

Halten Sie Ihr Desktop sauber! 

Autor: unbekannt Version: 1.2 

Speicherort: \OS2GAMESVJUMP\TRASHMAN 
Kategorie: Jump'n Run Programmqualität: 3 

Registrierungskosten: 15 US-Dollar 

Tritris 

Tetris in 3-D 

Autor: Michael Greminger Version: 1.0 

Speicherort: \OS2GAMES\CLEVER\TRITRIS 

Kategorie: Geschicklichkeit Programmqualität: 1 

Registrierungskosten: 20 US-Dollar 

UChess 

Super-Schachspiel mit toller Grafik 
Autor: Roger Uzun 

Speicherort: \OS2GAMES\THINK\UCHESS 
Kategorie: Denkspiel 

Vier Gewinnt 

» Vier Gewinnt« fiir die WPS 

Autor: Andreas Bergen Version: 1.00 

Speicherort: \OS2GAMES\STRATEGY\FOURPM 
Kategorie: Strategie Programmqualität: 2 

Registrierungskosten: 25 DM, 15 US-Dollar 

VPoker 

Standard Video Poker Spiel 

Autor: Brett King Version: 1.00 

Speicherort: \OS2GAMES\CARD\VPOKER 
Kategorie: Kartenspiel 


Version: 1.12 ga 
Programmqualität: 1 


Programmqualität: 2 




Übersicht oller Programme 


UUIzord OF UJor 

Schießen Sie alle Geister ab 

Autor: Markus Hof, Roman Fischer 
Speicherort: \OS2GAMES\JUMP\WOR 
Kategorie: Jump'n Run 

XUJord 

Kreuzworträtsel- Generator 
Autor: unbekannt 

Speicherort: \OS2GAMES\THINK\XWORD 
Kategorie: Denkspiel 
Registrierungskosten: 30 US-Dollar 

feVQ/2 

Spiel ähnlich Othello 
Autor: Michael Banks 

Speicherort: \OS2GAMES\STRATEGY\YOVA 
Kategorie: Strategie 

Zopped 

Beschützen Sie die Palmen vor dem Blitz 
Autor: unbekannt 

Speicherort: \OS2GAME\FUN\ZAPPED 
Kategorie: Fun 

Registrierungskosten: 10-35 US-Dollar 


Version: 1.1 
Programmqualität: 3 

Version: 1.0 
Programmqualität: 3 

Version: 1.1 
Programmqualität: 2 

Version: 2.0 se 
Programmqualität: 3 





Hilfe bei Problemen 


Die Programmzusammenstellung sowie die Programmierungen durch Kelly Data er¬ 
folgten mit größter Sorgfalt. Kelly Data übernimmt jedoch keinerlei Haftung für 
Schäden, die durch die Verwendung der auf dieser CD-ROM enthaltenen Programme 
oder Informationen entstehen können. Alle auf dieser CD-ROM enthaltenen Program¬ 
me sind mit zwei verschiedenen Virenprü^rogrammen (F-Prot und V-Care) auf Viren¬ 
freiheit überprüft worden. 


Hotline 

Bei Problemen mit der CD-ROM Oberfläche, der KDL-Datenbank oder des Bonustracks 
können Sie sich jeweils Mittwochs zwischen 14.00 Uhr und 17.30 Uhr an unsere Hotline 
wenden; 089/89 56 26-35. Außerdem erreichen Sie uns via Fax: 089/89 56 26-99, 
Internet: kelydata@cube.net, CompuServe: 100347,2627. 

Technische Unterstützung zu den einzelnen Shareware-Programmen erhalten Sie 
direkt von den Programmautoren. Die Hotline steht Ihnen, im Rahmen ihrer Möglich¬ 
keiten, auch hierbei nach bestem Wissen zur Verfügung. Sie ist Ihnen aber vor allen 
Dingen bei der Kontaktaufnahme mit dem Autor selbst behilflich. Für eine zügige 
Bearbeitung von technischen Anfragen ist es wichtig, daß Sie die beiliegende Regi¬ 
strierkarte möglichst bald ausgefüllt einsenden. Sie erhalten darm auch kostenlos News 
sowie Tips & Tricks zu Programmen von Kelly Data. 


Fehler der CD-ROM 


Falls Ihre CD-ROM nicht richtig lesbar sein sollte, senden Sie sie bitte zusammen mit 
einer Fehlerbeschreibung an die 


tewi Verlag GmbH 
Riesstraße 25, Haus D 
80992 München 


Sie erhalten dann umgehend kostenlosen Ersatz. 




KDL Registrierungs-Service 
Für US-Shoreujore 


Das Probiem: UJie bezahlen ? 

Die Registrierung von Shareware wird einem in der Regel nicht sonderlich leicht 
gemacht. Ganz besonders gilt dies für Programme von amerikanischen Shareware-Au¬ 
toren. Innerhalb der USA ist es üblich, entweder mittels Scheck oder Bargeld per Post 
zu registrieren. Nur wenige (meist größere) Firmen bzw. Autoren erlauben die Regi¬ 
strierung über Kreditkarten oder den CompuServe-Service SWREG. Guter Rat ist dann 
teuer, wenn Sie weder CompuServe-Mitglied sind noch Kreditkarten besitzen. Die 
Ausstellung eines amerikanischen Schecks durch eine deutsche Bank ist in der Regel 
mit Kosten von über 20 Mark behaftet. Wenn Sie Bargeld schicken wollen, so müssen 
Sie die Devisen-Umtauschgebühr bezahlen und Roulette spielen, in der Hoffnung daß 
der Brief den Empfänger erreicht. 




Die Lösung: Der KDL Registrierungs-Service ! 

Die Kelly Data GmbH (Herausgeber der Kelly Data Library) hat zusammen mit der 
amerikanischen Kelly Data, Inc., einen Registrierungs-Service eingerichtet: Wir über¬ 
nehmen für Sie die komplette Registrierung mitsamt der Auslands-Zahlungsabwick¬ 
lung und Import. Sie können sich auf diese Weise schnell, sicher und preisgünstig direkt 
beim Autor registrieren lassen. Für diesen Service bezahlen Sie dabei nur eine geringe 
Gebühr für Versand und Abwicklung. 


So geht's 

Am bequemsten ist es, wenn Sie das Formular auf den letzten Seiten dieses Booklets 
verwenden. Nachdem die Programme ganz individuell für Sie registriert werden, ist 
die Rücknahme der Software in aller Regel nicht möglich. Die Bestellung können Sie 
entweder per beiliegendem Scheck oder Kopie der Überweisung aufgeben. Bitte haben 
Sie Verständis, das wir zu Gunsten niedriger Gebühren keine Nachnahme bzw. Rech¬ 
nungstellung akzeptieren können. 



n Aktuelle teuiiCDs von 
Kelly Dato 


Nachfolgend finden Sie eine Liste der aktuell lieferbaren tewiCD-Titel aus der Kelly 
Data Library und aus dem Bereich Electronic Publishing von Kelly Data. TewiCDs finden 
Sie im gut sortierten Buchhandel und in den Fachabteilungen der Warenhäuser. 
Informationen, wo Sie tewiCDs kaufen können, erhalten Sie auch direkt vom tewi 
Verlag, Telefon 089/143 12-470. 


ISBN-Nr. 

Titel 

Preis 

3-89362-xxx-x 

DOS Anwendungen 1 

39,00 

3-89362-651-4 

KDL Windows-Spiele 2 

39,00 

3-89362-662-x 

KDL Windows Tools & Utilities 1 

39,00 

3-89362-661-x 

KDL Windows Anwendungen 2 

39,00 

3-89362-672-7 

KDL Multimedia total! 

39,00 

3-89362-684-0 

KDL OS/2 Software 2 

39,00 

3-89362-616-6 

KDL OS/2 Software 1 

39,00 

3-89362-683-2 

KDL DOS Anwendungen 

39,00 

3-89362-537-2 

ROMaterial Againl 

59,00 

3-89362-536-4 

DO iT on your Desktop 

59,00 

3-89362-540-2 

Thumbs+Plus 

59,00 

3-89362-541-2 

Bravo! Entry 

99,00 




ß Formblatt Für 

Shoreuiore-flutoren 


Titel des Programms:_ 

Version des Programms: _ 

Kurzbeschreibung:_ 

Betriebssystem: _ lauffähig ab Version: 

Softwareart (Shareware/Freeware/PD):_ 

Registrier gebühr:_ 

Zahlungsweise:_ 

Sonstiges zur Registrierung:_ 

Anschrift des Urheberrechts-Inhabers: 


Detaillierte Beschreibung (max. 400 Zeichen): 


Der Unterzeichner bestätigt mit seiner Unterschrift, alleiniger Inhaber der Urheber¬ 
rechte zu sein. Die Aufnahme der Software in die Kelly Data Library erfolgt kostenlos. 
Kelly Data veröffentlicht die Software auf den regelmäßig erscheinenden CD-ROM 
Editionen, sofern das Programm die erforderliche Softwaregüte aufweist. Ein Rechts¬ 
anspruch auf Veröffentlichung der Software besteht nicht. 

_, den_ _ 


Ort 


Datum 


Unterschrift 





r 

^ KDL Registrierungs-Service 

Die Kelly Data Library ist bemüht. Ihnen bei der Registrierung eines jeden verfügbaren 
Shareware-Programms zu helfen. Die Bearbeitungsgebühr für die Registrierung liegt 
derzeit bei 15 Mark je Programm. Dies beinhaltet alle Kosten für Auslandsüberweisung, 
Import und Zustellung. 

Titel des Programms: __ 

KDL-Nummer:__ 

Registriergebühr:_ 

Zahlungsweise It. Autor:_ 

Anschrift des Autors: 


Anschrift des Bestellers: 


Der Bestellung liegt ein Verrechnungsscheck bei. □ 

Der Betrag wurde vorab überwiesen, Kopie liegt bei. □ 

Die Bearbeitungsgebühr von 15 Mark je Programm habe ich dazugerechnet. 

Der Wechselkurs entspricht einem Dollar von 1,80 Mark. Ändert sich der Dollarkurs 
maßgeblich, so können Sie jeweils Dienstags, Mittwochs und Donnerstag unter der 
Telefonnummer 089/89 56 26—25 den aktuellen Wechselkurs erfragen 

Hiermit beauftrage ich die Kelly Data GmbH sowie Kelly Data, Inc. mit der Registrie¬ 
rung der oben genannten Shareware in meinem Namen. Nachdem das Programm ganz 
individuell für mich registriert wird ist mir bewußt, das die Software nach Erhalt nicht 
mehr umgetauscht werden kann. 

_ , den_ 


Ort 


Datum 


Unterschrift 




Lizenzvereinborung 

Diese Lizenzvereinbarung legt fest, welche Rechte Sie an dem oben genannten 
Programm haben und welche Garantiebeschränkungen und Schadensersatzansprüche 
Anwendung finden. 

Wichtig: Bitte lesen Sie diese Lizenzvereinbttrung BEVOR Sie anfangen mit der 
Software zu arbeiten. Mit der Nutzung des Produktes erklären Sie, daß Sie die 
Lizenzbedingungen gelesen haben und damit einverstanden sind. Dies ist ein rechts¬ 
gültiger Vertrag zwischen Ihnen, dem Anwender der KDL tewiCD OS/2-Spiele und Kelly 
Data GmbH. Durch das Öffnen der CD-Versiegelung erklären Sie sich mit den hier 
aufgeführten Lizenzbedingungen einverstanden. 

Die Software SimCity for OSI2 sowie die CD-ROM Software KDL-Datenbank mit Zusatz¬ 
programmen ist Eigentum der Kelly Data GmbH und durch Urheberrechtsgesetze 
gegen kopieren geschützt. Das Urheberrecht bezieht sich auf alle Programme im 
Hauptverzeichnis und in den Verzeichnissen \KELYDATA und \SIMCITY. Das mitgelie¬ 
ferte Buch unterliegt eigenen Urheberrechten. 

Die Software SimCity for OS2 dürfen Sie nur auf einer Festplatte installieren, sofern Sie 
rechtmäßiger Eigentümer der KDL tewiCD OS/2-Spiele sind. Die CD-ROM dient dahei 
als Sicherheitskopie. Die Software darf weder vermietet noch verliehen werden. 

Garantieansprüche und Gewährleistung, insbesondere Haftung für Folgeschäden, sind 
ausgeschlossen. Auf jeden Fall ist die Haftung auf die Höhe des Kaufpreises, den Sie 
für das Produkt bezahlt haben, beschränkt. 
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HUKkProVinimZJ 

PriziM Grafikkonvertisrung und 
elnfaclw Scrnn'Capture- 
Funktionen • Scimdle Silddar- 
steHung- und Verwaltung 
DII9e,-VÖS«35.-*/ifi-93,-* 
ISBN 3-89382-S43-7 .4 


Dfalix Windows CAO 2.1 
Professionelies und kituttiv zu 
bedienendes CAD-Programm • 
Leicftte Erstellung von Zeich¬ 
nungen aller Art 
M«9e.-V()S835,-V«lT93.-- 
ISBN 3-S93(2-5«-9 


odetfi'"'«"' 


Klar! Scheiben-Spaß 
zu Supei^Preisen 

_MEUHEITEN IM MÄRZ • NEUHEITEN IM MÄRZ • NEUHEITEN IM MÄRZ 


Aktuelle Top-Software 


LoadOR - Der MulUffledla- 
RelielBhrer 

MH Integriertem SprKhtührer 
Englisch und gedrucktem Pocket- 
Guide 

DH39,-VÖS33Z.-*/8ff37,-*’ 

ISBN3-89^B^M3-3 


Stationen - Butles 
ktenographte über die leoet^ 
dären Piizköpfe aus Liverpool 
Ink! 50 Minuten Ton- und Film- 
dolaxneote • läA dieid von dw (3) 
DI!3fl.-VÖS332.-V8Fr37,-* 
ISBN 3-89362-664-6 


Stationen * Marilyn Monroe 

Monographie über eine 
unvergessene Kultfigur« 300 
Bildschirmseiten Text, über 
300 Bild* und Tondokumente 
• 10 Minuten Ton, 25 Minuten 
Film, Filmographle • Sensa¬ 
tion! Marilyns erster Aktfilm 
vor der Kamera! • CD-ROM 
und Audio-CD 

DM 69.80* 

ÖS 595,-VsFr67,-* 
iSBN3-89362-66S-4 


> BiMI 


Physik 1.Elektrfzitit& ^ BTX'nFAX 

MagneUtmus STX und Fax am PC - Zwei Voll- 

Von der Glühbirne bis zur Elektro- Versionen ohne Elnschrinkun* 
magnetischen Induktion*, mit Ober gen - Datex-J Softwve und Fax- 

170 Animationen veranschaulicht Extras ^e zeitversetztes Senden 

0M68.8B*/ÖS505.-78Fr67,-* DM 89,MVÖS S95.-*/tFr 67.-* 

ISBN 3-89362-8S8-0 ISBN 3-89362-644-5 


Teielflfo-CD Sei (N/O, W. S) 

DM 499,-* ISBN 3-89362-7N-4 

Telelnto-CD NoiWOst 

DM 181.-* ISBN 3-89362-781-2 

Tslelnto-CD West 

DM 181,ISBN3-893B2-782-<J 

Telelnto-CD Süd 

OM 181,-* ISBN 3-8^-783-9 

Ttielnle-BrMchen-CD 

OM 918,-* ISBN 3-69362-784-7 


AniaN Bestellen Sie die Top-Titel; 

— □ Marilyn Monroe ISBN 3-89362-865-4 

— □ Rom ISBN 3-89362-643-3 

— □ Stationen ■ Bealles ISBN 3-69362-664-6 

— Q HUack Pro Version 2.6 ISBN 3-89362-643-7 

— □Orafix Windows CAD 2.1 ISBN 3-89362-542-9 

— □ Physik 1 ISBN 3-89382-S38-0 

— Q BTX ‘n FAX ISBN 3-89362-544-5 

— □ Telelnlo-CD_ rSBN 3-893 62-_ 

— □ Sonstige _ 

Adresse; RevUak-Verlagsservice, Gutenbergstr. 


Weitere Bestseller: 

— □ VIdeo-Top-Tlpi ISBN 3-89362-676-1 

>-Ü3DDBapView ISBN 3-69362-673-5 

□ Multimedia total ISBN 3-89362-672-7 

— □ Cyberspaca'n Reilitias ISBN 3-89362-639-2 

— □ Magic Motion ISBN 3-89362-766-3 

— □ Magic Vitlons ISBN 3-89362-765-5 

— □ Powar Programmierung ISBN 3-89362-629-8 

— □ Mac PowerCollection ISBN 3-89362-624-7 

— □ ProspMc Uwl-CD IJiBiRI 

5,82205 Gilching (bei München) tß*»*" 
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Diese CD-ROM enthält die besten OS/2-Spieie 
aus den Bereichen Shareware, Freeware und Pubiic 
Domain. Über 100 Spieie aus den Kategorien Ac¬ 
tion, Adventure, Denkspiel, Fun, Geschicklich¬ 
keit, Jump ‘n Run, Kartenspiele, Sport und Stra¬ 
tegie sorgen dafür, daß keine Langeweiie auf¬ 
kommt. Darunter so bekannte Spieie wie Back¬ 
gammon, Mah Jongg, Tetris, Solitair, Revers!, 
Minesweeper, Schach, Go, Chomp, Maze, 
VPoker, Schiffe versenken, TicTacToe. Zusätz- 
iich finden Sie Anieitungen zur Instaliation alier 
gängigen DOS-Spieie unter Warp. 



Haben Sie schon unsere 
rechte Maustaste probiert? 

Diese CD-ROM ist mit einer modernen Oberfiäche 
ausgestattet, die sich nahtios in die Workpiace 
Sheii von OS/2 einfügt. Die objektorientierte Soft¬ 
ware eriaubt ihnen den Zugriff auf eine Vieizahi an 
Detaiis zu jedem einzeinen Programm. Sie können 
die Programme via rechter Maustaste direkt aus 
der Oberfläche heraus starten oder aber in Ordnern 
auf ihrem OS/2-Desktop instailieren. 

SimCity, der Klassiker unter den Simulationen 

Im Kaufpreis der CD-ROM enthaiten ist die aktueiie 
Voilversion von SimCity for OS/2! in SimCity sind 
Sie ais Bürgermeister für das Wachstum einer Stadt 



und das Wohiergehen Ihrer Bürger verantwortlich. 
Bauen Sie eine Stadt von Grund auf neu und sor¬ 
gen Sie dafür, daß sich Bürger, Industrie und Han¬ 
del ansiedeln und wachsen und gedeihen. Oder 
übernehmen Sie die Regierung in einer Stadt, die 
mit massiven Problemen zu kämpfen hat, und lö¬ 
sen Sie diese schnell und effektiv. Wenn Sie Ihren 
Job nicht gut machen, ziehen Ihre Bürger rasch 
wieder weg, und Ihre Stadt droht zu verfallen. 

Highlights aus der Kelly Data Library 

Die Kelly Data Library (KDL) ist eine Shareware- 
Bibliothek, in der alle weltweit verfügbaren Pro¬ 
gramme lückenlos erfaßt werden. Zu allen Pro¬ 
grammen auf dieser Edition erhalten Sie umfang¬ 
reiche Detailinformationen wie Softwareart, Regi¬ 
strierkonditionen, Autorenanschrift, Beschreibung, 
Softwaregüte, Kategorie, Version, KDL-Nummer 
usw. Dies erspart Ihnen eine zeitraubende Sichtung 
aller Programme. Kaum eine andere Shareware- 
Bibliothek bietet so umfangreiche Informationen zu 
jedem einzelnen Programm. Die Kelly Data Library, 
die in München und New York ansässig ist, hilft 
Ihnen auch bei der Registrierung der Shareware- 
Programme im Ausland. 
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